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Tópicos para 
Hoje
SUMÁRIO

O que é uma rede de "Computadores"?

Programas que implementam Protocolos

Endereços que identificam Computadores

Ferramentas de diagnóstico de redes

Portos de rede e processos

Ferramentas básicas para comunicação em rede

Desenvolvimento do primeiro Cliente de rede
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O que é uma
Rede?
E O QUE É UM COMPUTADOR?

Uma rede consiste em dois ou mais dispositivos de computação

(computadores) interligados através de um sistema de

comunicação digital (ou analógico).

Para que exista comunicação efectiva, são estabelecidas regras,

na forma de protocolos de rede.

Existem inúmeros protocolos, alguns dos quais iremos ver em

maior detalhe.



MATERIALIZAM REGRAS

PARA OS DIFERENTES

NÍVEIS DE COMUNICAÇÃO

PROTOCOLOS

- FÍSICO
- DADOS "CRUS"

- APLICAÇÕES
- OUTROS



Para que cada computador possa ser identificado na rede, é

necessário atribuir-lhe um endereço único.

O protocolo IP atribui endereços de 32bit a cada computador na

rede. Os endereços IP são vulgarmente apresentados num

formato de 4 bytes separados por pontos (em decimal, e.g.,

192.168.1.1).

Em virtude de haver mais computadores (no mundo) do que

endereços IP, foi criado o IPv6, que usa endereços de 128bit,,

apresentados como 8 grupos de 16 bits (em hexadecimal, e.g.,

2001:0db8:1234:0000:0000:f350:2256:f3dd).

Endereços
de Rede
IDENTIFICAM UM
COMPUTADOR DE FORMA
INEQUÍVOCA



PRIMEIRO
EXERCÍCIO

Ferramentas básicas de

diagnóstico de rede:

ping

traceroute
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Portos
CORRESPONDEM A SERVIDORES
DISTINTOS

Diferentes aplicações têm de usar diferentes portos (ou portas),

de forma a diferenciar o tráfego que chega a um computador.

Uma aplicação pode usar diferentes portos;

Um porto só pode pertencer a uma aplicação.



SEGUNDO
EXERCÍCIO

Ferramentas de rede 

que usam portos

host / nslookup

telnet / nc
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Vamos programarVamos programar
um cliente de redeum cliente de rede

# Exercício
 01

1. Qual é a
 latência d

a rede entr
e o seu com

putador e "
www.uevora.

pt"?

2. Qual é a
 latência d

a rede entr
e o seu com

putador e "
www.google.

com"?

3. Qual é a
 latência d

a rede entr
e o seu com

putador e "
www.baidu.c

om"?

4. Será que
 o *host* 1

2.13.14.15 
está "vivo"

 na rede? J
ustifique.

5. Que outr
os computad

ores estão 
no caminho 

entre o seu
 computador

 e:

  a. www.ue
vora.pt?

  b. www.go
ogle.com?

  c. www.ba
idu.com?

6. Implemen
te um progr

ama (em C) 
que repliqu

e o funcion
amento de

```
$ nc time.n

ist.gov 13

```
(i.e., liga

 à porta 13
 do *host* 

"time.nist.
gov" e faz 

`printf` do
 texto

recebido).

Dicas -> re
sponda às s

eguintes qu
estões:

  - O que é
 um *socket

*?

  - O que é
 um *client

e*?

  - O que 


