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Aula Pratica #2 (Operagoes 16gicas e ordenagdo de meméria)

Nesta aula ira rever as operagoes e légicas e apontadores na linguagem C. E necesséario perceber como é
feito o layout dos dados em memoria.

1.

Considere as seguintes declaragdes em linguagem C, onde os inteiros sdo de 32 bits:

int x = 518;
int y = -2;
int z;

(a) Supondo que a ordenacao de bytes é little endian e que a a varidvel X estd no enderego de
meméria Ox7ffff21c, escreva o mapa de meméria com os enderecos e os bytes respectivos.
Assuma que as variaveis estdo em posicoes de memoria consecutivas.

(b) Determine o resultado da instrucdo seguinte e preencha no mapa de memoéria anterior:

z=(y < 4) &x;

Determine o que faz o troco de cédigo seguinte:

x=x"y;
y =x"y;
X =x"y;

Experimente compilar e executar o seguinte programa:

#include <stdio.h>
int main() {
int x = 518;

int y = -2;

int z;

printf("%p\nZp\nZp\n", (void *)&x, (void *)&y, (void *)&z);
return 0;

}

Explique o que estd a ser mostrado no output do programa.

. Escreva uma fung¢ado que inverta a posi¢do dos bytes de um inteiro de 32 bits X, de maneira a poder

ser usada para converter de little endian para big endian e vice-versa.
unsigned int reverse_endianness(unsigned int x);
Assuma inteiros de 32 bits e use apenas os operadores logicos & | * <« >,

Escreva um programa que determine a ordenacao de bytes usada pelo seu computador e faga print
do resultado.
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